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WSTEP
Niniejsze opracowanie jest najnowszym tlumaczeniem ,, Przepisow gry w tenisa”, wydanych

w Miegdzynarodowsa Federacje Tenisowa (ITF) w 2009 roku.

., Przepisy gry w tenisa” Polskiego Zwigzku Tenisowego s3 jedyna obowigzujaca wyktadnia
przepisow gry w tenisa w Polsce.

Uwaga:
Jezeli nie zostalo stwierdzone inaczej, wszystkie sformutowania w tekscie , Przepisow gry

W tenisa” odnoszqgce sie do mezczyzn dotyczq rowniez kobiet.
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1. Kort tenisowy
Kort tenisowy stanowi prostokat o dtugosci 23,77 m 1 szerokosci 8,23 m (do gry pojedynczej)
lub 10,97 m (do gry podwojnej). Przedzielony jest przez srodek siatkg zawieszong na sznurze
lub metalowej lince przymocowanej lub przechodzacej na wysokosci 1,07 m przez wierzchotki
dwoéch stupkéw. Siatka powinna by¢ rozpostarta w taki sposob, aby catkowicie wypetniata
przestrzen pomi¢dzy dwoma stupkami, a jej oczka muszg by¢ dostatecznie mate, aby zapobiec
przechodzeniu przez nie pitki. Na srodku kortu siatka powinna by¢ §ciggnigta do wysokosci
0,914 nad ziemia przy pomocy paska. Linka oraz wierzch siatki musza by¢ pokryte tasma

z kazdej strony. Zarowno pasek, jak 1 tasma musza by¢ w kolorze catkowicie biatym.

* Maksymalna $rednica przekroju sznura lub metalowej linki nie moze przekraczac 0,8 cm.
» Maksymalna szeroko$¢ paska nie moze przekracza¢ 5 cm.

* Szeroko$¢ tasSmy nie moze by¢ mniejsza, niz 5 cm i nie wigksza, niz 6,35 cm z kazdej strony.

Srodki stupkow do gry podwojnej powinny znajdowaé si¢ w odlegtosci 0,914 m od kazdej linii
bocznej kortu do gry podwojnej.

Jezeli uzywana jest siatka do gry pojedynczej, $rodki stupkéw powinny znajdowac sie
w odleglosci 0,914 m od kazdej linii bocznej kortu do gry pojedynczej. W przypadku, gdy do
gry pojedynczej ma by¢ uzyty kort do gry podwojnej, siatka musi by¢ podparta do wysokosci
1,07 m przy pomocy dwoch podporek, ktorych srodki powinny znajdowaé si¢ w odleglosci

0,914 m od kazdej linii bocznej kortu do gry pojedyncze;j.

* Przekrdj stupkow moze by¢ kwadratem o boku nie wigkszym, niz 15 cm lub kotem o $rednicy
nie wigkszej, niz 15 cm.

* Przekroj podporek do gry pojedynczej moze by¢ kwadratem o boku nie wigkszym, niz 7,5 cm
lub kotem o $rednicy nie wigkszej, niz 7,5 cm.

* Stupki 1 podpdrki nie powinny wystawaé wyzej, niz 2,5 cm ponad poziom linki siatki.

Linie ograniczajace krotsze 1 dluzsze boki kortu zwane sa odpowiednio liniami gtownymi
(koncowymi) i liniami bocznymi.
Po kazdej stronie siatki w odlegtosci 6,40 m 1 rdwnolegle do niej, wytyczone sg linie podania

(linie serwisowe). Pole po kazdej stronie siatki, zawarte pomigdzy liniami podania, a liniami
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bocznymi, podzielone jest na dwie réwne czes$ci, zwane polami podania, przy pomocy linii
srodkowej podania (Srodkowej serwisowej) wytyczonej w potowie odlegtosci miedzy liniami

bocznymi i réwnolegle do nich.

Obie linie glowne przedzielone sa w polowie wyimaginowanymi przedtuzeniami linii
srodkowej podania przy pomocy odcinkéw linii o dlugosci 10 cm, zwanych dalej znakami

srodkowymi, wyrysowanymi wewnatrz kortu, stycznie i prostopadle do linii gtownych.

* Linia srodkowa podania i znaki srodkowe musza mie¢ szerokos¢ 5 cm.
* Pozostale linie kortu musza mie¢ szeroko$¢ nie mniejsza, niz 2,5 cm i nie wigksza, niz 5 cm,

z wyjatkiem linii gtownych, ktérych szeroko$¢ moze wynosi¢ 10 cm.

Wszystkie wymiary kortu stanowig odleglo$ci pomiedzy zewnetrznymi krawedziami
odpowiednich linii. Wszystkie linie muszg by¢ jednakowego koloru, kontrastujacego z kolorem

nawierzchni kortu.

Na korcie, siatce, pasku, tasmie, stupkach i podporkach nie moga znajdowaé si¢ zadne znaki

reklamowe z wyjatkiem podanych w zataczniku III.

Uwaga:

W zawodach migdzynarodowych minimalna rekomendowana odleglos¢ miedzy liniami
gltownymi a ogrodzeniem kortu powinna wynosi¢ 6,40 m, a miedzy liniami bocznymi a bocznym
ogrodzeniem kortu 3,66 m.

W zawodach rekreacyjnych lub klubowych minimalna rekomendowana odleglos¢ miedzy
liniami glownymi a ogrodzeniem kortu powinna wynosi¢ 5,48 m, a miedzy liniami bocznymi
a bocznym ogrodzeniem kortu 3,05 m.

Minimalna rekomendowana wysokos¢ hali powinna wynosic¢ 9,14 m.

2. Stale urzadzenia kortu
Do statych urzadzen kortu zalicza si¢ tylne i boczne ogrodzenia, trybuny, widzow, wszystkie
inne urzadzenia wokot kortu i nad nim oraz sedziego glownego, sedziow liniowych, sedziego

siatki 1 dzieci do podawania pitek, jezeli znajdujg si¢ na wtasciwych pozycjach.
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W meczu gry pojedynczej rozgrywanym na korcie z siatkg do gry podwojnej i podpdrkami,
stupki 1 cz¢$¢ siatki migdzy nimi a podporkami sg zaliczane do statych urzadzen kortu 1 nie sg

uwazane za stupki ani za czg$¢ siatki.

3. Pilka
W turniejach, w ktéorych obowiazuja ,, Przepisy gry w tenisa” mozna gra¢ tylko pitkami
znajdujacymi si¢ w oficjalnym wykazie pitek zatwierdzonych przez ITF. Pitki musza

odpowiada¢ wymaganiom podanym w zataczniku L.

ITF podejmuje decyzje co do zgodnosci jakiejkolwiek pitki czy prototypu z wymaganiami
podanymi w zatgczniku i o dopuszczeniu ich do gry. Moze to uczyni¢ z wlasnej inicjatywy lub
na prosbe zainteresowanych stron, takich jak zawodnicy, producent sprzetu czy narodowe
zwigzki tenisowe 1 ich czlonkowie. Procedury dotyczace zatwierdzania pilek podane sa

z zatgczniku VI

Organizatorzy muszg podac przed turniejem:
a. Liczbe pitek na mecz (2, 3, 4 lub 6).
b. Liczbe gemow, po ktorych nastgpuje zmiana pitek.

Pitki mozna zmieniac:

a. Po ustalonej liczbie gemow. Pierwsza zmiana nast¢puje wowczas po liczbie gemow
mniejszej o dwa niz przy nastgpnych zmianach, poniewaz rozgrzewka traktowana jest
jako dwa gemy. Do zmiany pitek tie-break zaliczany jest jako jeden gem, ale nie
zmieniamy pitek, jezeli zmiana wypada na poczatek tie-breaka. W tym przypadku pitki
zmienia si¢ przed poczatkiem drugiego gema w nastgpnym secie.

b. Na poczatku seta.

Jezeli pitka peknie w czasie gry, punkt jest powtarzany.

Przypadek 1: Czy nalezy powtdrzy¢ punkt, jezeli pitka okaze si¢ migkka (tzn. stracita ci$nienie
lub w przypadku pitki bezcisnieniowej utracita swoje naturalne wlasciwosci bez widocznych
zmian na powierzchni pitki) po jego rozegraniu?

Decyzja: Nie, jezeli pitka jest tylko migkka, a nie peknigcta.
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4. Rakieta
W turniejach rozgrywanych zgodnie z ,, Przepisami gry w tenisa” rakiety muszg odpowiadac

wymaganiom podanym w zataczniku II.

ITF podejmuje decyzje co do zgodnosci jakiejkolwiek rakiety czy prototypu z wymaganiami
podanymi w zatgczniku i o dopuszczeniu ich do gry. Moze to uczynic¢ z wiasnej inicjatywy lub
na prosb¢ zainteresowanych stron, takich jak zawodnicy, producent sprze¢tu czy narodowe
zwigzki tenisowe i ich czlonkowie. Procedury dotyczace zatwierdzania rakiet podane sa

z zatgczniku VI

Przypadek 1: Czy powierzchnia uderzenia moze sktadac si¢ z wigcej, niz jednego splotu strun?

Decyzja: Nie, przepis wymienia wyraznie jeden, a nie wiele splotow skrzyzowanych strun.

Przypadek 2: Czy powierzchnia uderzenia moze by¢ uznana za jednolitg i ptaska, jezeli struny
naciagnigte sg nie w jednej, a w wielu ptaszczyznach?

Decyzja: Nie.

Przypadek 3: Czy na strunach rakiety moga by¢ umieszczone urzadzenia stuzace do thumienia
drgan, a jezeli tak, gdzie mogg by¢ one umieszczone?
Decyzja: Tak — jednakze urzadzenia takie umieszczone mogg by¢ jedynie poza polem

krzyzowania si¢ strun.

Przypadek 4: W trakcie rozgrywania punktu zawodnikowi peka struna w rakiecie. Czy moze on
rozpocza¢ nastepny punkt tg rakieta?

Decyzja: Tak, jezeli nie jest to zabronione przez organizatorow zawodow.

Przypadek 5: Czy zawodnik moze mie¢ wigcej, niz jedng rakiet¢ w czasie rozgrywania punktu?

Decyzja: Nie.

Przypadek 6: Czy w rakiecie moze znajdowac si¢ bateria zmieniajaca wlasciwosci rakiety?

Decyzja: Nie. Bateria, podobnie jak inne zrodta energii jest zabroniona.
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5. Rozstrzygnie¢cie gema
a. Normalny gem

Wyniki w normalnym gemie podajemy w nast¢pujacy sposob (wynik dla podajacego jako

pierwszy):

Brak punktu - 0
Pierwszy punkt - 15

Drugi punkt - 30

Trzeci punkt - 40
Czwarty punkt - gem (gra)

Jezeli obydwaj zawodnicy (pary w grze podwojnej) wygrali po trzy punkty wynik zwie si¢
rownowaga, a po nastepnym punkcie wygranym przez zawodnika (par¢) — przewaga tego
zawodnika (pary). Jezeli ten sam zawodnik (para) wygra nastepny punkt, wygrywa gema; jezeli
natomiast punkt wygra przeciwnik, wynik ponownie zwie si¢ rownowaga. Zawodnik (para)
musi wygrac kolejne dwa punkty bezposrednio po stanie rOwnowagi, aby rozstrzygna¢ gema na

swojg korzys¢.

b. Tie-break
Obowiazuje liczenie punktow zwyklym systemem liczbowym: ,,zero”, ,jeden”, ,dwa”, itd.
Zawodnik (para), ktory pierwszy wygra siedem punktow, wygrywa gema i seta, z tym, ze musi
osiggna¢ nad przeciwnikiem przewage przynajmniej dwoch punktow. Jezeli jest to konieczne,

tie-break jest rozgrywany do chwili osiagniecia takiej przewagi.

Zawodnik, na ktorego wypada kolejnos¢ podawania, ma by¢ podajagcym w pierwszym punkcie.
Jego przeciwnik bedzie podajacym w drugim i trzecim punkcie (w grze podwdjnej bedzie to
zawodnik, na ktérego wypada kolejnos¢ podawania), a nastepnie kazdy z zawodnikow podaje w
dwach kolejnych punktach do zakonczenia tie-breaka (w grze podwojnej zawodnicy podaja w

porzadku obowigzujacym uprzednio w tym secie).

Zawodnik (para), ktory byl podajacym w pierwszym punkcie gry tie-break, ma by¢

odbierajacym w pierwszym gemie nastgpnego seta.

Alternatywne metody rozstrzygania gema podane sa w zatgczniku IV.
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6. Rozstrzygnie¢cie seta
Istniejg rozne systemy rozstrzygania seta. Dwie najwazniejsze to set rozgrywany do przewagi
dwoch geméw (,,dtugi set”) i set zakonczony grg tie-break. Mozna stosowaé kazdg z tych
metod, ale musi to by¢ ogloszone przed rozpoczg¢ciem zawodow. Jezeli stosujemy system
tiebreak, nalezy oglosi¢, w jaki sposob rozgrywany jest set decydujacy — przy pomocy gry
tiebreak czy do przewagi dwoch gemow.
a. Set do dwoch wygranych gemow (,,dlugi set”)
Zawodnik (para), ktory pierwszy wygra sze$¢ gemow, wygrywa seta, z tym, ze musi
osiggna¢ nad przeciwnikiem przewage przynajmniej dwoch geméw. Gdy jest to
konieczne, set musi by¢ rozgrywany do chwili uzyskania takiej przewagi przez jedng ze
stron.
b. System tie-break
Zawodnik (para), ktory pierwszy wygra szes¢ gemdw, wygrywa seta, jezeli osiagnie nad
przeciwnikiem przewage dwoch gemow. Jezeli stan gemow wyniesie w tym secie po

sze$¢, nalezy zarzadzi¢ gre tie-break.

Alternatywne metody rozstrzygania seta podane sg w zalgczniku IV.

7. Rozstrzygni¢cie meczu
Mecz moze by¢ rozgrywany do dwoch wygranych setow (zawodnik musi wygra¢ dwa z trzech

setow) lub do trzech wygranych setow (zawodnik musi wygrac trzy z pieciu setow).

Alternatywne metody rozstrzygania meczu podane sg w zataczniku IV.

8. Podajacy i odbierajacy
Zawodnicy rozpoczynajacy gre musza sta¢ po przeciwnych stronach siatki. Zawodnik

wprowadzajacy pitke do gry nazywa si¢ podajacym, a jego przeciwnik — odbierajacym.

Przypadek 1: Czy odbierajagcy moze sta¢ poza liniami ograniczajgcymi kort po swojej stronie
siatki?

Decyzja: Tak. Odbierajacy moze sta¢ gdziekolwiek po swojej stronie siatki.
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9. Wybor strony kortu i podania
Wyhbor strony kortu oraz prawo wyboru podania lub odbioru w pierwszym gemie (pierwszej
grze) zostaje ustalony przed rozgrzewka poprzez losowanie. Zawodnik wygrywajacy losowanie

moze wybraé:

a. podanie lub odbior w pierwszym gemie, w takim przypadku przeciwnik wybiera strong
kortu w pierwszym gemie

b. stron¢ kortu w pierwszym gemie, w tym przypadku przeciwnik wybiera podanie lub
odbidr w pierwszym gemie

c. zadanie wyboru przez przeciwnika jednej z powyzszych mozliwosci.

Przypadek 1: Czy zawodnicy maja prawo do nowego wyboru, jezeli przerwano rozgrzewke
I zawodnicy opuscili kort?
Decyzja: Tak. Wynik losowania nie ulega zmianie, ale zawodnik (para), ktory je wygrat, ma

prawo ponownego wyboru.

10. Zmiana stron kortu
Zawodnicy musza zamienia¢ si¢ stronami kortu po pierwszym, trzecim i kazdym nastepnym
nieparzystym gemie w kazdym secie oraz po zakonczeniu seta, chyba Zze suma gemoéw
w zakonczonym secie jest parzysta, w ktérym to przypadku zmiana stron musi nastgpi¢ po
zakonczeniu pierwszego gema nastepnego seta.
W grze tie-break zawodnicy powinni zmienia¢ strony kortu po kazdych rozegranych szesciu

punktach.
Alternatywne procedury podane sg w zatgczniku IV.
11. Piltka w grze
Jezeli nie zostat wywotany ‘let’ lub ‘fault’ pitka jest w grze od uderzenia jej przez podajacego

I pozostaje w grze do chwili rozstrzygnigcia punktu.

12. Pilka dotykajaca linii

Pitka dotykajaca linii jest uwazana za trafiajaca w kort ograniczany przez te¢ linie.
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13. Pilka trafiajaca w stale urzadzenie kortu
Jezeli pitka bgdaca w grze zetknie si¢ ze statym urzadzeniem kortu po trafieniu w kort, punkt
wygrywa zawodnik, ktory odbit t¢ pitke. Jezeli pitka dotknie stalego urzadzenia kortu przed
zetknigciem si¢ z ziemig, zawodnik, ktory ja odbit, przegrywa punkt.

14. Kolejnosé podawania
Po zakonczeniu kazdego gema odbierajagcy staje si¢ podajacym, natomiast podajacy —
odbierajacym.
W grze podwojnej para, ktora ma podawaé¢ w pierwszym gemie kazdego seta, ustala, ktory
Z partnerow bedzie podajacym, natomiast para przeciwna ustala podajacego w drugim gemie.
Partner podajacego w pierwszym gemie bedzie podajagcym w trzecim gemie, partner podajacego
w drugim gemie — podajacym w czwartym gemie i tak dalej, we wszystkich kolejnych gemach

tego seta.

15. Kolejnos¢ odbioru podania w grze podwdjnej
Para, ktora ma odbiera¢ podanie w pierwszym gemie seta, ustala, ktory z partnerow odbierze
podanie w pierwszym punkcie tego gema. Podobnie, przed rozpoczg¢ciem drugiego gema seta,
para przeciwna ustala, ktory z partneréw odbierze podanie w pierwszym punkcie drugiego
gema. Partner odbierajacego w pierwszym punkcie gema bedzie odbierat podanie w drugim
punkcie i taka kolejno$¢ odbioru powinna by¢ kontynuowana do zakonczenia gema i tego Seta.

Po odbiorze podania przez odbierajacego kazdy z partnerow moze odbi¢ pitke.

Przypadek 1: Czy w grze podwojnej moze jeden z partneréw grac¢ za obydwu?

Decyzja: Nie.

16. Podanie
Bezposrednio przed wykonaniem uderzenia podajacy musi sta¢ nieruchomo, tak, aby obydwie
stopy znajdowaty si¢ poza linig gléwna (tj. po jej stronie dalszej od siatki) i pomiedzy
wyimaginowanymi przedtuzeniami znaku srodkowego i linii bocznej.
Nastepnie wyrzuca pitk¢ w dowolnym kierunku i zanim pitka zetknie si¢ z ziemia, uderza ja
rakieta. Podanie uwaza si¢ za wykonane w chwili zetknigcia si¢ rakiety z pitkg lub gdy
zawodnik nie trafi w pitk¢. Zawodnik postugujacy sie jedng rekg moze uzy¢ rakiety do

wyrzucenia pitki.
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17. Wykonanie podania
W normalnym gemie w czasie wykonywania podania podajagcy musi zajmowaé pozycj¢ na
przemian za prawg 1 lewg potowa linii gtdownej, rozpoczynajagc w kazdym gemie od strony
prawe;j.
W grze tie-break podanie ma by¢ wykonywane na przemian spoza prawej i lewej potowy linii
gléwnej, rozpoczynajac od strony prawej kortu.
Podana pitka musi przelecie¢ nad siatkg i zetkna¢ sie z powierzchnig wlasciwego pola podania,

polozonego po przekatnej od podajacego, zanim odbije ja odbierajacy.

18. Blad stop
Podajacy w czasie wykonywania podania nie moze:
a. zmienia¢ swojej pozycji przez chodzenie lub bieganie, ale nieznaczne ruchy stop sa
dozwolone;
b. dotyka¢ linii koncowej ktorgkolwiek stopa;
c. dotyka¢ powierzchni poza wyimaginowanym przedtuzeniem linii bocznej;

d. dotyka¢ wyimaginowanego przedtuzenia znaku srodkowego.

Jezeli podajacy naruszy ktorekolwiek z tych postanowien, jest to ,,btad stop”.

Przypadek 1: Czy podajacy w meczu gry pojedynczej moze sta¢ poza linig koncowsg pomiedzy
liniami bocznymi do gry pojedynczej i podwaojnej?

Decyzja: Nie.

Przypadek 2: Czy jedna lub dwie stopy podajacego mogag znajdowacé si¢ ponad ziemig w chwili
podania?

Decyzja: Tak.

19. Z1e podanie
Podanie jest zte, jesli:
a. podajacy naruszy ktorekolwiek z postanowien zawartych w pktach 16, 17 lub 18;
b. podajacy nie trafi w pitke, usitujac jg uderzy¢;
C. podana pitka trafi w stale urzadzenie kortu, podporke lub stupek przed zetknigciem si¢

Z ziemig;
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d. podana pitka dotknie podajacego lub jego partnera lub czegokolwiek co trzyma w reku

lub ma na sobie.

Przypadek 1: Po wyrzuceniu pitki podajacy nie decyduje si¢ na jej uderzenie i chwyta ja
ponownie w reke. Czy jest to zte podanie?
Decyzja: Nie. Zawodnik ma prawo ztapac pitke reka lub rakietg czy tez pozwoli¢ pitce odbi¢ sie

od ziemi.

Przypadek 2: W czasie gry pojedynczej rozgrywanej na korcie do gry podwdjnej,
wyposazonym w stupki do gry podwdjnej 1 podporki do gry pojedynczej, pitka po podaniu
trafia w podporke, a nastepnie pada na wlasciwe pole podania. Czy jest to zte podanie?

Decyzja: Tak.

20. Drugie podanie
Jezeli pierwsze podanie jest zte, podajacy wykonuje drugie podanie spoza tej samej polowy
kortu, co pierwsze podanie, chyba Ze pierwsze podanie wykonane zostato spoza niewtasciwej

potowy kortu.

21. Kiedy mozna podawac i odbieraé
Podajacy nie moze wykona¢ uderzenia dopoki odbierajacy nie jest przygotowany.
Jednakze odbierajgcy powinien przystosowac si¢ do rozsadnego tempa podajgcego — powinien
by¢ gotowy w rozsadnym czasie do odebrania, kiedy podajacy jest gotowy do wykonania

podania.

Odbierajacy, ktory usitowat odebra¢ podanie, musi by¢ uznany za przygotowanego. Jezeli
natomiast odbierajacy sygnalizowal, ze jest nieprzygotowany, a podanie zostato wykonane, nie

moze by¢ ono uznane za zte.

22. Uniewaznienie podania (,,let”)

Podanie jest niewazne, jezeli:
a. podana pitka dotknie siatki, paska lub tasmy, a nast¢pnie upadnie na witasciwe pole
podania;

b. podanie zostanie wykonane, gdy odbierajacy nie byt przygotowany.
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W przypadku uniewaznienia podania, powtdrzone zostaje tylko to podanie (pierwsze lub

drugie) — uniewaznienie podania nie anuluje poprzedniego btedu.

23. Uniewaznienie
We wszystkich przypadkach, kiedy pitk¢ nalezy uniewaznié, nalezy powtorzy¢ punkt,

Z wyjatkiem, kiedy uniewaznione jest drugie podanie.

Przypadek 1: W czasie rozgrywania punktu, na kort wtacza si¢ pitka z innego kortu. Se¢dzia
zarzadza powtodrzenie pitki. Pierwsze podanie rozpoczynajace ten punkt bylo zte. Czy podajacy
przy powtorzeniu tej pitki ma prawo do pierwszego czy tylko do drugiego podania?

Decyzja: Podajacy ma prawo do pierwszego podania. Nalezy powtorzy¢ caty punkt.

24. Punkty przegrane

Zawodnik przegrywa punkt, jezeli:
a. obydwa kolejne jego podania sg zte;
b. nie uda mu si¢ odbi¢ pitki bedacej w grze przed powtérnym jej zetknigciem z ziemig tak,
aby powrocita nad siatkg na pole gry przeciwnika;
c. odbije pitke bedaca w grze w taki sposob, ze trafi ona w ziemi¢ lub jakikolwiek
przedmiot poza wtasciwym polem gry (przed zetknigciem si¢ z kortem);
d. odbije pitk¢ bedaca w grze tak, ze przed zetknigciem si¢ z kortem trafi ona w state
urzadzenie kortu;
e. odbierajacy odbije pitke zanim ta zetknie si¢ z kortem (przy podaniu);
f. odbijajac pitkg, rozmyslnie przeniesie ja lub ztapie rakieta lub rozmyslnie dotknie ja
rakietg wigcej, niz jeden raz;
g. on sam, jego rakieta (trzymana w rece lub nie) badz cokolwiek co ma on na sobie lub
trzyma, dotknie siatki, stupkow, podporek, linki, paska lub tasmy badz ziemi w obrgbie pola
gry przeciwnika kiedykolwiek gdy pitka jest w grze;
h. odbije pitke, zanim przejdzie ona nad siatka;
i. pitka bedaca w grze dotknie jego samego badz czegokolwiek, co ma on na sobie lub
trzyma, z wyjatkiem rakiety;
J. pilka bedaca w grze dotknie jego rakiety, kiedy nie trzyma jej w rece;
K. rozmyslnie zmieni ksztatt rakiety w czasie rozgrywania punktu;

I.  odbijajac pitke w grze podwojnej obaj partnerzy dotkng pitke.
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Przypadek 1: W czasie wykonywania pierwszego podania, zanim pitka trafita poza wlasciwe
pole, rakieta podajacego wypada z reki i trafia w siatke. Czy jest to zle podanie czy zawodnik
traci punkt?

Decyzja: Podajacy przegrywa punkt, poniewaz jego rakieta dotkngta siatki, kiedy pitka byta

W grze.

Przypadek 2: W czasie wykonywania pierwszego podania rakieta podajacego wypada z r¢ki
I trafia w siatk¢ po zetknieciu si¢ pitki z ziemig poza wlasciwym polem. Czy jest to zte podanie
czy zawodnik przegrywa punkt?

Decyzja: Jest to zte podanie, poniewaz pitka nie byta juz w grze, kiedy rakieta dotkneta siatki.

Przypadek 3: W meczu gry podwojnej partner odbierajacego dotyka siatki zanim podana pitka
dotkneta ziemi poza wiasciwym polem. Jaka jest prawidlowa decyzja?

Decyzja: Para odbierajaca przegrywa punkt, poniewaz jeden partner odbierajacego dotknat
siatki, w czasie, gdy pitka byta w grze.

Przypadek 4: Czy zawodnik przegrywa punkt, jezeli przekroczy wyimaginowane przedtuzenie
siatki przed lub po odbiciu pitki?

Decyzja: Nie, o ile nie dotknie pola gry przeciwnika.

Przypadek 5: Czy zawodnik moze przeskoczy¢ przez siatke na pole gry przeciwnika w czasie
gdy pitka jest w grze ?
Decyzja: Nie. Zawodnik przegrywa punkt.

Przypadek 6: Zawodnik rzuca rakietg probujac trafic w pitke bedacg w grze. Rakieta i pitka
trafiajg w pole gry przeciwnika, ktory nie jest w stanie dosiggnaé pitki. Ktéry z zawodnikow
przegrywa punkt?

Decyzja: Zawodnik, ktory rzucit rakietg przegrywa punkt.

Przypadek 7: Podana pitka trafia w przeciwnika lub w grze podwdjnej w partnera
odbierajacego, zanim dotknela ziemi. Kto wygrywa punkt?

Decyzja: Podajgcy wygrywa punkt, o ile nie zachodzi koniecznos$¢ uniewaznienia podania.
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Przypadek 8: Zawodnik stojacy poza polem gry odbija lub chwyta r¢ka pitke przed jej
zetknigciem si¢ z ziemig, a nastepnie domaga si¢ przyznania punktu, twierdzac, ze pitka
Z pewnoscig trafitaby poza pole gry.

Decyzja: Zawodnik przegrywa punkt, chyba ze wykona dobre uderzenie, wtedy wymiana jest

kontynuowana.

25. Prawidlowe odbicie

Odbicie jest prawidtowe (dobre), jezeli:
a. pitka dotknie siatki, stupkéw, podporek, linki, paska lub tasmy, o ile przejdzie nad nimi
1 zetknie si¢ z ziemig w obrgbie wlasciwego pola gry, z wyjatkiem sytuacji omoéwionych
w punktach 2 i 24 (d);
b. pilka bedaca w grze trafi w ziemi¢ w obrebie wlasciwego pola gry, nastepnie wskutek
rotacji lub zepchnigcia przez wiatr powtdrnie przejdzie nad siatka, a zawodnik, na ktoérego
wypada kolejnos¢ odbicia, siggnie ponad siatka i odbije pitk¢ na pole gry przeciwnika, pod
warunkiem, ze nie przekroczy postanowien podanych w punkcie 24;
c. odbita pitka przejdzie poza slupkami, powyzej lub ponizej poziomu wierzchu siatki,
nawet, jezeli dotknie stupkow, pod warunkiem, ze trafi we wlasciwe pole gry, z wyjatkiem
sytuacji oméwionych w punktach 2 i 24 (d);
d. pitka przejdzie pod linka siatki pomig¢dzy podporka i stupkiem nie dotykajac siatki, linki
czy shupka 1 trafi we wlasciwe pole gry;
e. rakieta zawodnika przejdzie nad siatka po odbiciu przez niego pitki, pod warunkiem, ze
rakieta zetkneta si¢ z pitkg po stronie tego zawodnika i ze pitka trafita we wlasciwe pole gry;
f. zawodnikowi uda si¢ odbi¢ pitke bedaca w grze, ktora wczesniej trafita w inna pitke

lezaca na korcie.

Przypadek 1: Pitka uderzona przez odbierajacego uderza w podpoérke, a nastepnie trafia we
wiasciwe pole gry. Czy jest to dobre odbicie?

Decyzja: Tak, w czasie wymiany. W przypadku podania jest to zte podanie.

Przypadek 2: Pitka bedaca w grze trafia w inng pitke lezaca na korcie. Jaka jest prawidtowa
decyzja.
Decyzja: Gra jest kontynuowana, chyba ze nie jest oczywiste dla s¢dziego, ze zostata odbita

wlasciwa pitka, w ktorym to przypadku nalezy zarzadzi¢ powtoérzenie.
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26. Przeszkoda
Jezeli zawodnikowi w czasie rozgrywania punktu przeciwnik rozmys$lnie przeszkadza,
zawodnik ten wygrywa punkt.
W przypadku, kiedy zawodnikowi przeszkodzi nieumyslnie przeciwnik lub cokolwiek innego,
na co on nic ma wptywu (z wyjatkiem statego urzadzenia kortu), nalezy zarzadzi¢ powtorzenie

punktu.

Przypadek 1: Czy niezamierzone dwukrotne dotknigcie pitki rakieta stanowi przeszkode
Decyzja: Nie. Patrz takze punkt 24 (f).

Przypadek 2: Zawodnik przerywa gre, poniewaz myslat, ze przeciwnikowi przeszkadzano i ze
punkt bedzie powtdrzony. Jaka jest prawidtowa decyzja?

Decyzja: Zawodnik ten przegrywa punkt.

Przypadek 3: Pitka bedaca w grze trafia w ptaka przelatujacego nad kortem. Czy mozna to
uznac za przeszkodg?

Decyzja: Tak. Punkt nalezy powtorzyc¢.

Przypadek 4: W czasie wymiany zawodnik stwierdza, ze przeszkadza mu pitka lub jaki$ inny
przedmiot lezacy na korcie po jego stronie. Czy mozna to uznaé za przeszkode?

Decyzja: Nie.

Przypadek 5: Gdzie mogg sta¢ partnerzy podajacego i odbierajacego w grze podwdjnej?
Decyzja: Partnerzy odbierajacego i podajacego moga sta¢ gdziekolwiek po swojej stronie Siatki,
w obrgbie swojego pola gry lub poza nim. Jezeli jednak zawodnik przeszkadza przeciwnikowi,

nalezy zastosowac przepis dotyczacy przeszkody w czasie gry.

27. Korygowanie bledow
W przypadku stwierdzenia jakiegokolwiek btedu dotyczacego przepisow gry w tenisa
obowigzuje zasada, ze wszystkie rozegrane uprzednio punkty sa zaliczone. Stwierdzone btedy
nalezy skorygowaé w nastgpujacy sposob:

a. w razie wykonania podania z niewlasciwej potowy kortu wynik zostaje zaliczony (takze

w przypadku pierwszego ztego podania), nalezy natomiast przywroci¢ prawidlowa pozycje
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niezwlocznie po stwierdzeniu pomytki; zasada ta dotyczy zar6wno normalnego gema, jak
i gry tie-break;

b. jezeli zawodnicy znajdujg si¢ po niewlasciwych stronach kortu pomylk¢ te nalezy
natychmiast skorygowa¢ i1 podajacy powinien podawaé z wilasciwej, czyli zgodnej
z wynikiem strony kortu; zasada ta dotyczy gema normalnego i gry tie-break;

C. jezeli w normalnym gemie zawodnik wykona podanie poza kolejno$cig, jego przeciwnik
musi podawacé niezwlocznie po stwierdzeniu pomytki, chyba ze do stwierdzenia pomyltki
zostal rozegrany caty gem, wtedy kolejnos¢ podania ma pozosta¢ taka, jak jag zmieniono.

W tym przypadku, ustalona zmiana pitek powinna nastgpi¢ gema pozniej

d. W grze pojedynczej zte podanie, wykonane przed stwierdzeniem pomyiki, nie liczy sie,
natomiast jezeli w grze podwdjnej jeden z partneréw wykona podanie poza kolejnoscia, zte
podanie wykonane przed stwierdzeniem pomytki zostaje zaliczone;

e. jezeli zawodnik podaje poza kolejnoscig w grze tie-break i pomytka zostata zauwazona
po parzystej liczbie rozegranych punktoéw, nalezy przywrdci¢ niezwlocznie prawidlowa
kolejno$¢; jezeli natomiast pomytke stwierdzono po nieparzystej liczbie rozegranych
punktow, kolejnos¢ podawania ma pozostac taka, jak jg zmieniono;

f. w grze pojedynczej zte pierwsze podanie wykonane przed stwierdzeniem pomytki nie
liczy si¢, natomiast jezeli w grze podwojnej jeden z partneréw wykona zle pierwsze podanie
poza kolejno$cig, podanie to zostaje zaliczone;

g. jezeli w meczu gry podwdjnej kolejnos¢ odbioru zostata przez odbierajgcych zmieniona,
ma ona pozosta¢ taka, jak ja zmieniono, do zakonczenia tego gema, natomiast partnerzy
muszg przywroci¢ pierwotng kolejno$¢ odbioru w nastepnym gemie tego seta, w ktorej beda
odbierajacymi;

h. jezeli przy stanie po sze$¢ rozpoczeto rozgrywanie tie-breaka, chociaz wcze$niej
ustalono, ze ma by¢ rozgrywany set do przewagi dwoch gemow, w przypadku rozegrania
tylko jednego punktu pomytke nalezy natychmiast skorygowac; jezeli natomiast pomyltke
zauwazono po rozpoczeciu drugiego punktu, musi by¢ rozegrany tie-break;

i. jezeli przy stanie po sze$¢ rozpoczeto rozgrywanie seta do przewagi dwoch gemow,
chociaz wczesniej ustalono, ze ma by¢ rozgrywany tie-break, pomytke nalezy skorygowac
niezwtocznie, o ile rozegrano tylko jeden punkt; natomiast jezeli stwierdzono pomylke po
rozpoczeciu drugiego punktu, musi by¢ rozegrany set do przewagi dwoch gemow; jezeli
nastepnie dojdzie do stanu po osiem lub nast¢pnej rownowagi parzystej (po 10, 12, itd.),

musi by¢ rozegrany tie-break;
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J.  Jezeli przez pomytke jako decydujacy set rozpoczeto set do przewagi dwoch gemow lub
normalny set konczacy si¢ tie-breakiem, chociaz wcze$niej ustalono, ze zamiast
decydujacego seta bedzie rozgrywany decydujacy tie-break, pomytke nalezy natychmiast
skorygowac¢, jezeli rozegrano tylko pierwszy punkt. Jezeli pomytke stwierdzono w czasie
rozgrywania drugiego punktu, set musi by¢ kontynuowany do momentu, gdy zawodnik (lub
para) wygra trzy gemy (a wigc decydujacego seta) lub gdy wynik w gemach jest po dwa,
kiedy to nalezy rozegra¢ decydujacy tie-break. Jezeli pomyltke stwierdzono po rozpoczeciu
drugiego punktu pigtego gema, nalezy rozegra¢ normalny set zakonczony tie-breakiem
(zatacznik IV).

k. jezeli nie zmieniono pitek po uzgodnionej liczbie gemow nalezy je zmieni¢, kiedy na
zawodnika (lub par¢ w grze podwojnej), ktoéry mial podawaé¢ nowymi pitkami, przypadnie
najblizsza kolej podawania, a nastepnie pitki muszg by¢ zmieniane tak, aby liczba geméw
miedzy zmianami odpowiadata uzgodnionej pierwotnie; nie wolno zmienia¢ pitek w trakcie

gema;

28. Kompetencje sedziow

Kompetencje i obowiazki sedziéw podane sg w zataczniku V.

29. Ciaglos¢ gry
Gra musi toczy¢ si¢ nieprzerwanie, od rozpoczecia meczu (tj. wykonania pierwszego podania)
do zakonczenia spotkania.
a. Przerwy pomigdzy punktami nie mogg przekracza¢ 20 sekund; przy zmianie stron kortu
przerwa moze wynosi¢ maksymalnie 90 sekund - z wyjatkiem zmiany stron po pierwszym
gemie kazdego seta i w trakcie tie-breaka, kiedy gra musi by¢ niezwtocznie kontynuowana,
a zawodnicy zmieniajg strony bez odpoczynku; pomigdzy setami dozwolona jest przerwa nie
przekraczajaca 120 sekund; czas przerwy liczony jest od zakonczenia punktu do wykonania
pierwszego serwisu w nastepnym punkcie;
Organizatorzy profesjonalnych turniejow moga zwrdci¢ si¢ do ITF z prosba o przedtuzenie
90 sekundowej przerwy na zmiang stron i 120-sekundowej przerwy migdzy setami.
b. jezeli w wyniku okolicznosci niezaleznych od zawodnika, jego ubior, obuwie lub sprzet
(z wyjatkiem rakiety) ulegnie zniszczeniu lub musi by¢ zmieniony, zawodnik moze otrzymac

dodatkowy rozsadny czas na rozwigzanie tego problemu;
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c. zawodnik nie moze otrzymaé¢ dodatkowego czasu na odzyskanie kondycji fizycznej, ale
jezeli jego stan moze ulec poprawie w wyniku interwencji medycznej, zawodnik moze
otrzymac jedng trzyminutowg przerwe na pomoc medyczng; zawodnik ma rowniez prawo do
okreslonej liczby przerw na toalete lub zmiang stroju;

d. organizatorzy zawodéw moga zezwoli¢ na przerwe na odpoczynek nie przekraczajgca
10 minut, jezeli zostanie to ogloszone przed rozpoczeciem zawoddéw; przerwa taka jest
dozwolona po trzecim secie w meczu do trzech wygranych setow lub po drugim secie
w meczu do dwdéch wgranych setéw;

e. rozgrzewka nie moze przekraczaé 5 minut, o ile organizatorzy nie zadecyduja inaczej.

30. Udzielanie wskazowek
Za udzielanie wskazéwek uwaza si¢ jakiekolwiek porozumiewanie si¢, stowne lub za pomoca

znakdéw, pomigdzy zawodnikiem i trenerem.

W zawodach druzynowych, kiedy kapitan druzyny znajduje si¢ na korcie, moze on udzielaé
wskazowek w czasie przerwy migdzy setami i w czasie przerw na zmiang stron, ale nie w czasie
zmiany stron po pierwszym gemie w kazdym secie, ani w tie-breaku.

W jakichkolwiek innych zawodach udzielanie wskazowek jest niedozwolone.

Przypadek 1: Czy zawodnik moze otrzymywac¢ wskazowki, jezeli udzielane sg one w sposob
nienatretny?
Decyzja: Nie. Sedzia glowny musi zareagowac natychmiast, gdy tylko zorientuje sig¢, Ze

zawodnik otrzymuje wskazowki, stowne, czy za pomoca znakow.

Przypadek 2: Czy zawodnik moze otrzymywac¢ wskazowki, gdy gra zostata zawieszona?

Decyzja: Tak.
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PRZEPISY GRY W TENISA NA WOZKACH

Gra w tenisa na wozkach podlega ,, Przepisom gry w tenisa” z nastepujacymi wyjatkami:

a. Dwa kozty.
Dla tenisisty wozkarza dozwolone sg dwa kozty (odskoki pitki od podtoza). Zawodnik musi
odbi¢ pitke, zanim dotknie ona kortu po raz trzeci. Po raz drugi pitka moze odbi¢ si¢ od ziemi

w granicach kortu lub poza liniami ograniczajagcymi kort.

b. Wozek.
Woézek jest uwazany za czg$¢ ciata tenisisty 1 wszystkie przepisy dotyczace ciata odnosza si¢

takze do wozka.

c. Podanie.

i. Podanie musi by¢ wykonane w nastgpujacy sposob: tuz przed podaniem serwujgcy musi
pozosta¢ w pozycji stacjonarnej, a przed uderzeniem pitki dozwolone jest tylko jedno pchnigcie
wozka.

ii. Podczas podania serwujacy nie moze dotknag¢ zadnym kotem innego miejsca, niz pole
poza linig glowng pomigdzy wyimaginowanym przedtuzeniem znaku sSrodkowego i linii
bocznej.

iii. Jezeli konwencjonalny sposob wykonania podania jest niemozliwy dla zawodnika
o trzech niesprawnych konczynach, wtedy inny tenisista lub osoba moze wyrzuci¢ pitkg dla
takiego zawodnika, ale w tym przypadku podanie zawsze musi by¢ wykonywane w ten sam

Sposob.

d. Zawodnik przegrywa punkt, jezeli:
1. Nie odbije pitki, zanim dotknie ona podioza po raz trzeci,
i1. Uzyje swojej stopy lub jakiejkolwiek cze$ci dolnej konczyny jako hamulca lub
stabilizatora, dotykajac podtoza Iub ktéregokolwiek kota podczas wykonywania podania,
uderzenia pitki, zawracania lub hamowania, dopdki pitka jest w grze (z wyjatkiem sytuacji, jak
w punkcie e).

iii. Posladek zawodnika nie styka si¢ z siedzeniem jego wozka w chwili uderzenia.
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e. Uruchamianie wdzka przy pomocy stopy.
1. Jezeli zawodnik jest niezdolny do uruchomienia wozka przy pomocy kota, moze to
zrobi¢ przy uzyciu jednej ze stop.
ii. Nawet jezeli zgodnie z powyzszym przepisem zawodnik moze uzywac jednej ze Stop
do uruchamiania wozka, zadna cze$¢ jego stopy nie moze dotkng¢ podtoza:
- w czasie ruchu rakiety do przodu, wigcznie z momentem uderzenia pitki;
- od momentu rozpoczecia akcji serwisowej do zetknigcia si¢ pitki z rakieta.

iii. Zawodnik przekraczajacy ten przepis, przegrywa punkt.

f. Tenis na Wozkach /Tenis petnosprawnych.
Jezeli zawodnik na wozku gra z tenisista petnosprawnym lub przeciw niemu w meczu gry
pojedynczej lub podwojnej, ,, Przepisy gry w tenisa na wozkach” obowigzuja tenisiste na
wozku, a ,, Przepisy gry w tenisa” — zawodnika petnosprawnego. W tym przypadku zawodnik
na wozku ma prawo do odbicia pitki po drugim kozle, podczas gdy tenisista pelnosprawny

moze odbic pitke, ktora tylko raz dotkneta kortu.
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POPRAWKI DO PRZEPISOW GRY W TENISA

Oficjalny tekst ,, Przepisow gry w tenisa”’ napisany jest w jezyku angielskim i zadne zmiany czy
interpretacje nie mogg by¢ do niego wprowadzane, z wyjatkiem poprawek zaaprobowanych
przez Coroczne Walne Zgromadzenie Rady, a zgloszonych do ITF zgodnie z Art. 17

Konstytucji ITF Ltd. Taka rezolucja musi uzyska¢ w glosowaniu akceptacje 2/3 cztonkow.

Jakiekolwiek poprawki dokonane w ten sposéb wejda w zycie w styczniu nastgpnego roku,

jezeli Zgromadzenie nie zadecyduje inaczej.

Zarzad ma prawo do rozstrzygania pilnych kwestii dotyczacych przepisow i ich interpretacji,

ktére muszg by¢ zatwierdzone na najblizszym Walnym Zgromadzeniu.

Przepis ten nie moze zosta¢ zmieniony, chyba ze Walne Zgromadzenie Rady ITF jednoglo$nie

zadecyduje inaczej
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ZALACZNIK 1

PILKA

a. Pitka musi mie¢ jednolita zewnetrzng powierzchni¢ z tkaniny 1 jej kolor musi by¢ z6ity lub
biaty. Jezeli sg jakie$ taczenia, nie moze by¢ na nich szwow.

b. Pitka musi spetnia¢ te wymagania, a jej cigzar nie moze by¢ mniejszy, niz 56,0 g, ani
wiekszy, niz 59,4 g.

c. Rozne typy pitek sg zaakceptowane przez ITF. Kazda pitka, spuszczona z wysokos$ci 254 cm
na ptaska, twardg nawierzchnig, np. beton, musi odbi¢ si¢ na wysoko$¢ wieksza, niz 134, 62 cm
i mniejsza, niz 147,32 cm. Odksztalcenie pierwotne pitki typu 1 (szybkiej) powinno by¢
wieksze, niz 0,495 cm 1 mniejsze, niz 0,597 cm, a odksztalcenie wtdrne — wigksze, niz 0,673 cm
1 mniejsze, niz 0,914 cm przy zastosowaniu obcigzenia 8,165 kg. Odksztalcenie pierwotne pitki
typu 2 (Srednio szybkiej) 1 typu 3 (wolnej) powinno by¢ wieksze, niz 0,559 cm 1 mniejsze, niz
0,737 cm, a odksztatcenie wtorne — wigksze, niz 0,800 cm i mniejsze, niz 1,080 cm przy
zastosowaniu obcigzenia 8,165 kg. Te dwie wartosci odksztalcen powinny by¢ S$rednimi
pomiardw w trzech réznych osiach pitki, a dwa poszczegdlne pomiary nie powinien réznic si¢
migdzy sobg o wiecej, niz 0,076 cm w kazdym przypadku.

d. W turniejach rozgrywanych na wysokosci powyzej 1219 m nad poziomem morza mozna
uzywac¢ dwoch innych typow pitek:

1. Pierwszy typ pitki jest taki sam, jak typ 2 ($rednio szybka), ale pitka ta powinna mie¢
koziot wigkszy, niz 121,92 cm i mniejszy, niz 134,62 cm, a jej ci$nienie wewnetrzne powinno
by¢ wigksze, niz ciSnienie zewnetrzne. Ten typ pitki znany jest jako pitka ci$nieniowa.

ii. Drugi typ jest taki sam, jak typ 2 (Srednio szybka) zgodnie z definicjg podang powyzej,
z tym, ze ci$nienie wewngtrzne tej pitki powinno by¢ mniej wigcej rowne cis$nieniu
zewngtrznemu, a pitka taka powinna przejs¢ 60-dniowg lub dluzsza aklimatyzacje na takiej
wysokosci, na jakiej jest rozgrywany turniej. Ten typ pitki znany jest jako pitka

bezci$nieniowa.

Trzeci typ pitki zalecany jest w turniejach rozgrywanych na jakiejkolwiek nawierzchni na

wysokosci 1219 m, to pitka typu 3 (wolna), opisana powyze;.
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Przypadek 1: Jaki typ pitki powinno si¢ stosowac na poszczegolnych nawierzchniach?
Decyzja: Trzy rozne typy pitek sa akceptowane zgodnie z ,, Przepisami gry w tenisa”, ale:

a. Pitka typu 1 (szybka) jest przeznaczona do gry na wolnych nawierzchniach.

b. Pitka typu 2 ($Srednio szybka) jest przeznaczona do gry na $rednio szybkich
nawierzchniach.

c. Pitka typu 3 (wolna) jest przeznaczona do gry na szybkich nawierzchniach.

REGULAMINY DOTYCZACE PRZEPROWADZANIA TESTOW

I. O ile nie sprecyzowano inaczej, wszystkie testy powinny by¢ przeprowadzane w temp. 20°C
1 wilgotnosci wzglednej powietrza rownej 60%. Pitki powinny by¢ wyjete z pojemnikow
1 przetrzymywane w podanej temperaturze i wilgotnosci powietrza przez 24 godziny przed
planowanymi testami, ktore tez powinny by¢ przeprowadzone w takich samych warunkach.

Il. O ile nie sprecyzowano inaczej, wszystkie testy powinny by¢ przeprowadzane przy ci$nieniu
atmosferycznym ok. 760 mmHg.

I1l. Inne standardy moga by¢ ustalone dla miejsc, gdzie Srednia temperatura, wilgotnos¢
I $rednie ci$nienie atmosferyczne podczas rozgrywania zawodow rozni si¢ w sposob istotny od
odpowiednio 20°C, 60% i 760 mmHog.

Podanie o zaakceptowanie standardow dostosowanych do miejscowych warunkéw moze by¢
wystosowane do ITF przez zwigzek narodowy i jezeli decyzja ITF jest pozytywna, standardy
powinny by¢ dostosowane do warunkow lokalnych.

IV. We wszystkich testach dotyczacych srednicy powinien by¢ uzyty otwor w ptytce metalowej
o grubosci 0,318 cm, najlepiej odpornej na korozj¢. Dla pitki typu 1 (szybkiej) 1 pitki typu 2
($rednio szybkich) w ptytce powinny by¢ dwa otwory o srednicy odpowiednio 6,541 cm i 6,858
cm. Dla pitki typu 3 (wolnej) wielko$¢ otworow w ptytce powinna wynosi¢ odpowiednio 6,985
cm i 7, 302 cm. Wewngtrzna powierzchnia otworu powinna by¢ wypukta o0 promieniu 0,159
cm. Opuszczona z gory pitka nie powinna przej$¢ przez mniejszy otwor pod wlasnym ci¢zarem,
natomiast powinna przej$¢ w tych samych warunkach przez wigkszy otwor.

V. We wszystkich testach dotyczacych odksztalcenia pitek prowadzonych zgodnie z Przepisem
3, powinno si¢ stosowaé urzadzenie opatentowane w Wielkiej Brytanii pod numerem 230250
(autor projektu: Percy Herbert Stevens) wraz z dalszymi dodatkami i usprawnieniami, w tym

modyfikacjami wymaganymi w testach odksztalcenia wtornego. Inne urzgdzenia, ktdrych
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odczyty pomiaréw odpowiadaja odczytom na urzadzeniu Stevensa, moga by¢ uzyte w tekstach

odksztatcenia, jesli zostang zaaprobowane przez ITF.

V1. Procedura testow powinna by¢ przeprowadzona nastepujgco:
a. Prekompresja — zanim pitka zostanie poddana wlasciwym testom, powinna by¢
stopniowo poddawana naciskom ok. 2,54 cm na kazda z trzech $rednic pod katem prostym;
proces ten musi by¢ powtdrzony trzy razy (ogdtem 9 $cisniec). Wszystkie testy muszg by¢
zakonczone w ciggu 2 godzin od prekompres;ji.
b. Test cigzaru pitki (jak powyzej).
c. Test wielkosci pitki (jak w paragrafie powyzej).
d. Teksty odksztalcenia: pitke umieszcza si¢ na zmodyfikowanym urzadzeniu Stevensa tak,
aby zlaczenia na pilce nie dotykaty ptytki urzadzenia. Stosuje si¢ obcigzenie kontaktowe,
unieruchamia si¢ wskazowke i wskazniki ustawia na zero. Cigzar testowy umieszczany jest
na ramieniu wagi w pozycji rownej 8,165 kg obcigzenia pitki, po czym koto wprawia si¢
w ruch o statej predkosci tak, aby uptyneto 5 sekund od momentu opuszczenia przez ramig
uchwytu do ustawienia si¢ wskazowki na odpowiednim wskazniku skali. Po ustaniu obrotow
odczytuje si¢ pomiar (odksztalcenie pierwotne). Koto przekrgca sie ponownie tak, aby
osiggna¢ liczbe 10 na skali (odksztatcenie réwne 2,54 cm). Wowczas kolo wprawia si¢
w ruch w odwrotnym kierunku przy stalej predkosci (zmniejszajac w ten sposob ci$nienie) az
wskazowka ramienia ponownie ustawi si¢ na wskazniku. Jezeli jest to konieczne, po 10 sek.
wskazdéwke ustawia si¢ na wskazniku 1 odczytuje warto$¢ pomiaru (odksztalcenie wtorne).
Procedura ta powtarzana jest dla dwoch s$rednic kazdej pitki pod katem prostym do siebie
1 do poczatkowego potozenia.

e. Wysoko$¢ odskoku pitki mierzy si¢ od betonowego podtoza do dolnej powierzchni pitki.

KLASYFIKACJA NAWIERZCHNI TENISOWYCH

Metoda ITF stosowang do okreslania szybkosci nawierzchni kortu jest test ITF S.C. 01/01 (ITF
Surface Pace Rating), opisany w publikacji ITF pod tytutem ,,ITF guide to test methods for

tennis court surfaces”.

Nawierzchnie Kkortu, ktorych stopien szybkosci wynosi wg skali ITF 0-29, klasyfikowane sa
jako Kategoria 1 (wolne). Przyktadem takich nawierzchni jest wigkszos¢ kortoéw ziemnych

i inne luzne nawierzchnie mineralne.
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Nawierzchnie kortu, ktorych stopien szybkosci wg skali ITF wynosi 30-34, klasyfikowane sa
jako kategoria 2 ($rednio wolne), natomiast stopien 35-39 klasyfikowane sg jako kategoria 3
($rednie). Przyktadem takich nawierzchni jest wigekszo$¢ kortow twardych powleczonych
akrylem i niektére nawierzchnie tekstylne (dywanowe).

Nawierzchnie kortu o stopniu szybkosci wiekszym od 40 do 44 sg klasyfikowane jako
Kategoria 4 (srednio szybkie), natomiast stopien 45 i wiecej sg klasyfikowane jako Kategoria 5
(szybkie). Przyktadem tego typu nawierzchni jest wigkszos¢ kortow trawiastych, sztuczna trawa
i niektdre nawierzchnie tekstylne (dywanowe).
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ZALACZNIK 1T

RAKIETA

a. Powierzchnia uderzenia rakiety musi by¢ plaska; stanowi jg splot skrzyzowanych strun,
potaczonych z ramg i na przemian przeplecionych i1 stykajacych si¢ ze sobg w miejscu
skrzyzowania; gestos¢ splotu naciggu musi by¢ jednolita, a w szczeg6lnosci nie mniejsza
w $rodku, niz w jakimkolwiek innym miejscu. Rakieta musi by¢ zaprojektowana i naciggni¢ta
w taki sposob, aby jej elementy stuzace odbijaniu pitki byly identyczne po obydwu stronach.
Struny musza by¢ pozbawione jakichkolwiek przedmiotow lub urzadzen przymocowanych
W celu innym, niz zapobiezenie lub ograniczenie zuzycia lub drgan, i ktorych wielko$¢ oraz
umiejscowienie w oczywisty sposob odpowiadajg takiemu celowi.

b. Rama rakiety musi mie¢ catkowitg dtugos$¢ nie przekraczajaca 73,66 cm wraz z uchwytem
oraz catkowitg szerokos$¢ nie przekraczajaca 31,75 cm. Dhugo$¢ powierzchni naciaggu nie moze
przekracza¢ 39,37 cm, a szerokos¢ — 29,21 cm.

c. Rama wraz z uchwytem oraz struny musi by¢ pozbawiona jakichkolwiek przedmiotow lub
urzadzehn zastosowanych w celu innym, niz ograniczenie zuzycia, drgan lub rozmieszczenia
masy. Wielko$¢ i umiejscowienie takich urzadzen lub przedmiotow musi w oczywisty Sposob
stuzy¢ takiemu celowi.

d. Rama wraz z uchwytem oraz struny musza by¢ pozbawione jakichkolwiek urzadzen, ktore
umozliwialyby materialng zmian¢ ksztaltu lub zmian¢ rozmieszczenia masy wzdluz osi
podhuznej rakiety, co mogloby zmieni¢ obrotowy moment bezwladnosci lub tez umys$lng
zmiang jakiejkolwiek cechy fizycznej, ktora moglaby wptyna¢ na prace rakiety w czasie
rozgrywania punktu. Do rakiety nie mogg by¢ przymocowane ani w nig wbudowane zadne
zrodha energii, ktore w jakikolwiek sposob moglyby wptyna¢ na cechy rakiety stuzace odbijaniu
pitki.
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ZALACZNIK 111

REKLAMY

1. Reklamy moga znajdowac¢ si¢ na siatce, o ile umieszczone sg na tej czesci siatki, ktora
znajduje si¢ w odlegtosci 0,914 od $rodka stupkoéw w taki sposob, aby nie zakldcaty zdolno$ci
widzenia zawodnikow ani warunkéw gry.

2. Z tylu kortu i po jego bokach dozwolone s3 reklamy, inne znaki i materialy, o ile nie
zaklocaja zdolnosci widzenia zawodnikow ani warunkow gry.

3. Reklamy, inne znaki i materiaty moga by¢ umieszczane na nawierzchni kortu poza liniami go
ograniczajacymi, o ile nie zaktocaja zdolnosci widzenia zawodnikdéw ani warunkow gry.

4. Niezaleznie od punktow 1, 2 i 3 jakiekolwiek reklamy, znaki czy materialy umieszczane na
siatce, na nawierzchni kortu poza liniami, z tylu czy bokéw kortu nie moga zawiera¢ koloru
z6ttego 1 biatego, ani zadnych jasnych koloréw zaktdcajacych zdolnos¢ widzenia zawodnikdw
i warunki gry.

5. Nie wolno umieszcza¢ reklam oraz innych znakoéw czy materialdow na nawierzchni kortu

wewnatrz linii go ograniczajacych.
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ZALACZNIK 1V

ALTERNATYWNE METODY ROZSTRZYGANIA GEMA | SETA

Rozstrzygni¢cie gema

System ,.No-Ad”

Jezeli zawodnik wygra pierwszy punkt, wynik brzmi 15 dla tego zawodnika, po wygraniu
nastepnego punktu wynik brzmi 30, a po wygraniu trzeciego punktu — 40 dla tego zawodnika,
natomiast czwarty wygrany punkt rozstrzyga gema dla tego zawodnika z wyjatkiem, gdy obaj
zawodnicy wygraja po trzy punkty i wynik wtedy brzmi ,,rOwnowaga”. W tym momencie
rozgrywany jest decydujacy punkt, przy czym odbierajacy wybiera potowe¢ kortu, prawa czy
lewa, na ktorej chce odbiera¢ podanie. Zawodnik, ktory wygra decydujacy punkt, wygrywa
gema. W grze podwojnej, zawodnicy pary odbierajacej moga wybraé polowe kortu, na ktorej
chca odbiera¢ podanie, ale nie mogg zamienia¢ si¢ miejscami.

W grze mieszanej podajacy i1 odbierajacy musza by¢ tej samej plci. Zawodnicy pary

odbierajacej nie mogg zamienia¢ si¢ miejscami.

Rozstrzygnig¢cie seta

Krotkie sety

Zawodnik, ktory pierwszy wygra cztery gemy przy dwéch gemach przewagi, wygrywa seta.
Przy 4-4 rozgrywany jest tie-break. Oznacza to, ze set moze by¢ wygrany 4-0, 4-1, 4-2, 5-3
lub 5-4.

Decydujacy tie-break (7 punktoéw)

Decydujacy tie-break moze by¢ grany zamiast decydujacego (trzeciego lub piagtego) seta.
Zawodnik, ktéry pierwszy wygra siedem punktow przy dwéch punktach przewagi, wygrywa

tego seta i mecz.

Decydujacy ,,match tie-break” (10 punktow)

Decydujacy super tie-break moze by¢ grany zamiast decydujacego (trzeciego lub piatego) seta.
Zawodnik, ktory pierwszy wygra 10 punktow przy dwoch punktach przewagi wygrywa tego

seta i mecz.
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Uwaga: Jezeli gramy decydujqcy tie-break zamiast decydujgcego seta, to:

- ustalona kolejnos¢ podawania jest kontynuowana,

- w grze podwdjnej kolejnos¢ podawania i odbioru w tej samej parze moze by¢ zmieniona,
podobnie jak na poczqtku kazdego seta;

- przed rozpoczeciem decydujgcego tie-breaka musi by¢ zachowana przerwa 120 sek.

- Nie mozna zmienia¢ pitek przed rozpoczeciem decydujgcego tie-breaka, nawet jezeli zmiana

wtedy wypada.
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ZALACZNIK V

KOMPETENCJE SEDZIOW

Sedzia naczelny jest ostatecznym autorytetem w sprawach interpretacji przepiséw 1 jego

decyzje sg niecodwolalne.

W spotkaniach, w ktoérych wyznaczony zostal sedzia gtowny, jego decyzje w sprawach

dotyczacych faktow na korcie sg ostateczne.

Zawodnicy majga prawo wezwaé sedziego naczelnego na kort, jezeli nie zgadzaja si¢ z sedzig

gtéwnym, co do interpretacji przepisow.

W meczach, w ktorych zostali wyznaczeni se¢dziowie liniowi, wywotuja oni pitki na
wyznaczonych im liniach. Jezeli wyznaczony jest s¢dzia siatki, on podejmuje decyzje dotyczace
siatki (net). Sedzia gtowny ma prawo zmieni¢ ich decyzje, jezeli jest pewny, ze zostal
popeliony oczywisty btad. Sedzia glowny wywotuje pitki na liniach, na ktérych nie ma
sedziow liniowych. Jest on odpowiedzialny takze za wszelkie decyzje dotyczace siatki, jezeli

nie ma sedziego siatki.

Jezeli sedzia liniowy nie jest w stanie wyda¢ decyzji, powinien niezwlocznie zasygnalizowac to
sedziemu glownemu, ktory powinien wydac decyzje¢. Jezeli sedzia liniowy nie wyda decyzji lub
nie ma na tej linii sedziego liniowego, a sedzia gtdéwny nie jest w stanie wyda¢ decyzji co do

faktu na korcie, punkt musi by¢ powtérzony.

W spotkaniach druzynowych, kiedy sedzia naczelny znajduje si¢ na korcie, jest on takze

ostatecznym autorytetem co do faktow.

Sedzia gléwny moze w kazdym momencie zatrzymaé czy zawiesi¢ gre, kiedy uwaza to za
stosowne lub konieczne.
Sedzia naczelny moze réwniez zatrzymaé lub zawiesi¢ gr¢ z powodu ciemnosci, warunkéw

pogody czy stanu kortow. Mecz moze by¢ zawieszony z powodu zapadajgcych ciemnosci tylko
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po rozegranym secie lub parzystej liczbie gemow w secie. W przypadku zawieszenia spotkania

zostaje zachowany wynik i pozycja zawodnikow na korcie.

Sedzia gtowny podejmuje decyzje co do zastosowania Kodeksu w zwigzku z naruszeniem

zasady ciaglosci gry.

Przypadek 1: Sedzia gléwny zarzadza powtérzenie punktu (pierwsze podanie) po zmianie
decyzji sedziego liniowego, ale odbierajacy protestuje, mowiac, ze podajacy ma prawo tylko do
drugiego podania, poniewaz pierwsze podanie bylo zte. Czy mozna wezwaé sedziego
naczelnego na kort, aby wydat on decyzje¢?

Decyzja: Tak. Sedzia glowny wydaje pierwsza decyzje co do interpretacji przepisow
(probleméw zwigzanych z interpretacja konkretnych faktow), ale jezeli zawodnik odwotuje si¢

od jego decyzji, nalezy wezwaé sedziego naczelnego, aby wydat decyzje ostateczna.

Przypadek 2: Pitka zostaje wywotana jako zta, zawodnik natomiast twierdzi, ze byta ona dobra.
Czy mozna wezwac¢ sedziego naczelnego na kort, aby wydat orzeczenie?
Decyzja: Nie. Sedzia gtéwny wydaje ostateczne decyzje co do faktow (problemow zwigzanych

z tym, co rzeczywiscie wydarzylo si¢ na korcie).

Przypadek 3: Czy se¢dzia gtdéwny moze zmieni¢ decyzje sedziego liniowego po zakonczeniu
wymiany, jezeli jego zdaniem w czasie trwania wymiany miala miejsce oczywista pomytka
sedziego liniowego?

Decyzja: Nie. Sedzia glowny moze zmieni¢ decyzje sedziego liniowego tylko niezwlocznie po

stwierdzeniu omyiki.

Przypadek 4: Sedzia liniowy wywoluje zta pitke, ale zawodnik twierdzi, ze pitka byta dobra.
Czy sedzia gldowny moze w takim przypadku zmieni¢ decyzj¢ sedziego liniowego?
Decyzja: Nie. S¢dzia glowny nie moze zmienia¢ decyzji s¢dziego liniowego w wyniku protestu

czy odwotania zawodnika.

Przypadek 5: Sedzia liniowy wywotuje ,,aut”. Sedzia glowny nie widzial jej doktadnie, ale

sadzi, ze pitka byta dobra. Czy moze zmieni¢ decyzje¢ sedziego liniowego?
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Decyzja: Nie. Se¢dzia gldéwny moze zmieni¢ decyzje¢ sedziego liniowego tylko wowczas, jesli

uzna, ze decyzja taka byla bledna poza wszelkimi watpliwosciami.

Przypadek 6: Czy sedzia liniowy moze zmieni¢ swojg decyzje po ogloszeniu wyniku przez
sedziego gtownego?

Decyzja: Tak. Jezeli sedzia liniowy zda sobie sprawe, ze popehil pomytke powinien
niezwlocznie jg sprostowac, pod warunkiem, ze nie bedzie to w wyniku protestu czy odwotania

zawodnika.

Przypadek 7: Sedzia gltowny lub liniowy wywoluje ,,aut” i natychmiast zmienia decyzjg,
wywotujac pitke dobra. Co nalezy zrobi¢?

Decyzja: Sedzia gtowny musi zadecydowaé, czy wywolanie pitki ztej byto przeszkoda dla
ktérego$s z zawodnikoéw. Jezeli mozna bylo to uznaé za przeszkode, punkt nalezy powtorzyc,

jezeli nie, zawodnik, ktory odbit pitke, wygrywa punkt.

Przypadek 8: Pitka zepchnigta przez wiatr wraca na pole przeciwnika, zawodnik, na ktérego
wypada kolej odbicia, sigga ponad siatkg 1 probuje ja odbi¢. Jego przeciwnik mu w tym
przeszkadza. Jaka jest prawidlowa decyzja?

Decyzja: Sedzia gtowny musi zadecydowaé, czy zawodnikowi przeszkadzano umyslnie czy

niechcgcy: jezeli umyslnie, wygrywa on punkt, jezeli niechcgcy — powtarzamy punk.
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PROCEDURA SPRAWDZANIA SLADU

a. Sedzia moze sprawdzac¢ $lad jedynie na korcie ziemnym.

b. Sedzia moze sprawdzi¢ $lad na prosb¢ zawodnika tylko wtedy, gdy nie schodzac
z krzesta nie moze z catg pewnos$cia podja¢ decyzji co do pitki konczacej wymiane lub gdy
zawodnik (lub para w grze podwdjnej) przerwie wymian¢ (dozwolone jest jedno odruchowe
odbicie ale natychmiast po nim gra musi by¢ przerwana).

c. Jezeli sedzia zdecydowat si¢ sprawdzi¢ $lad, schodzi z krzesta i sam sprawdza §lad.
Jezeli nie jest pewny, ktory to $lad, moze poprosi¢ o pomoc w jego zlokalizowaniu sgdziego
liniowego, jednak to s¢dzia gtdéwny musi sprawdzi¢ §lad i wydaé decyzje¢.

d. Pierwotna decyzja (lub sprostowanie s¢dziego gldwnego) pozostaje w mocy, jezeli sladu
nie mozna odczyta¢ lub jezeli s¢dzia gtdéwny ani liniowy nie moga zlokalizowa¢ $ladu.

e. Jezeli sedzia glowny znalazt i sprawdzit §lad oraz wydal decyzje, decyzja ta jest
ostateczna i nieodwotalna.

f. Na kortach ziemnych s¢dzia glowny nie powinien zbyt szybko wywolywac i podawac
wyniku, o ile nie jest absolutnie pewny swej decyzji. Jezeli ma najmniejsze watpliwosci,
musi upewnic¢ si¢ przed podaniem wyniku, czy nie trzeba begdzie sprawdzac $ladu pitki.

g. W grze podwadjnej zawodnik przerywajacy gre¢ musi zrobi¢ to w taki sposob, zeby jego
partner rowniez przerwal gre lub zeby zrobil to sedzia gldowny. Prosba o sprawdzenie §ladu
pitki musi by¢ zgodna z procedura. Jezeli zawodnik prosi o sprawdzenia sladu niezgodnie
z procedurg lub robi to zbyt p6zno, sedzia moze uznaé¢ to za celowe przeszkadzanie
przeciwnikowi w grze.

h. Jezeli zawodnik zaciera $lad przed wydaniem przez sedziego glownego decyzji, oznacza
to, ze ustgpuje 1 uznaje kwestionowang decyzje.

i. Zawodnik nie moze przechodzi¢ na drugg strone kortu, zeby sprawdzi¢ $lad (jezeli na
meczu jest sedzia gléwny). Jezeli to zrobi, zostaje ukarany za niesportowe zachowanie

zgodnie z ,, Kodeksem postgpowania zawodnika”.
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PROCEDURY ROZPATRYWANIA ODWOLAN I PRZESLUCHAN
DOTYCZACYCH PRZEPISOW GRY W TENISA

1. Wprowadzenie
1.1. Procedury te zostaly zaakceptowane przez Zarzad ITF 17 maja 1998 roku.

1.2. Zarzad ITF moze uzupeiniaé, poprawiac i zmieniac ,, Przepisy gry w tenisa”.

2. Cele
2.1. ITF jest prawnym wiascicielem ,, Przepisow gry w tenisa” i ZObowigzana jest do:
a. zachowania tradycyjnego charakteru i integralnosci gry w tenisa;
b. zachowania technicznej specyfiki gry w tenisa;
c. wprowadzania udoskonalen, ktore pozwola zachowaé ducha wspotzawodnictwa w tym
sporcie;
d. zapewnienia uczciwego przebiegu zawodow.
2.2. Aby zapewni¢ sprawiedliwe, konsekwentne 1 szybkie rozpatrywanie odwotan
I prowadzenie przestuchan dotyczacych ,, Przepisow gry w tenisa”, stosowane sg ponizsze

procedury.

3. Zakres
3.1. Procedury te stosowane sg do przepisow:
a. Przepis 1: Kort
b. Przepis 2: Rakieta
c. Przepis 3: Pitka
d. Zatacznik 11 Il do ,, Przepisow gry w tenisa”.

e. Jakiekolwiek inne przepisy gry w tenisa, zgodnie z decyzja ITF.

4. Struktura
4.1. Zgodnie z tymi procedurami decyzje sg podejmowane przez Komisj¢ Orzekajaca.
4.2. Decyzje te sa ostateczne, z wyjatkiem prawa do odwotania do Trybunatu Apelacyjnego

zgodnie z tymi procedurami.
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5. Zastosowanie
5.1. Orzeczenia beda wydawane po:
a. przedstawieniu wniosku Zarzadu;
b. otrzymaniu podania 0 rozpatrzenie sprawy, ztozonego zgodnie z procedurami opisanymi

ponizej.

6. Powolywanie i sklad Komisji Orzekajacych

6.1. Komisje Orzekajace powotywane sg przez Prezesa ITF lub osobg¢ przez niego wyznaczong
i sktadajg si¢ z takiej liczby cztonkow, jaka zostanie okreslona przez Prezesa lub osobg przez
niego wyznaczona.

6.2. Jezeli do Komisji Orzekajacej powotana jest wigcej, niz jedna osoba, Komisja nominuje na
Przewodniczacego jednego ze swoich cztonkow.

6.3. Przewodniczacy ma prawo ustalania procedur przed i w czasie rozpatrywania podan lub

przestuchan prowadzonych przez Komisj¢ Orzekajaca.

7. Proponowane orzeczenia Komisji Orzekajacej

7.1. Szczegoty kazdego orzeczenia wydanego na wniosek Zarzagdu mogg by¢ przekazane kazdej
osobie dziatajacej w dobrej wierze lub zawodnikom, producentom sprzg¢tu, zwigzkom
narodowym czy ich cztonkom zainteresowanym proponowanym Orzeczeniem.

7.2. Osoba poinformowana w ten sposob otrzyma rozsadny okres czasu na przedstawienie
komentarzy, prosby o informacje, czy zlozenie protestu w zwigzku z tym orzeczeniem do

Prezesa ITF lub osoby przez niego wyznaczonej.

8. Podanie o wydanie orzeczenia
8.1. Podanie o wydanie orzeczenia moze by¢ wniesione w dobrej wierze przez kazda osobg
zainteresowang wydaniem decyzji, wlacznie z zawodnikami, producentami sprzgtu,
narodowymi zwigzkami czy ich cztonkami.
8.2. Podanie o wydanie orzeczenia musi by¢ wniesione do Prezesa na pismie.
8.3. Aby podanie o wydanie orzeczenia bylo uzasadnione, musi zawiera¢ nastepujace
podstawowe informacje:

a. petne nazwisko i adres sktadajacego podanie;

b. date podania;

c. jasne uzasadnienie powodu prosby o wydanie decyzji;
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d. wszystkie zwigzane ze sprawg dokumenty dowodowe, na ktére ma zamiar powotac si¢
w czasie przestuchania;
¢. jezeli zdaniem skladajacego podanie konieczna jest opinia eksperta, powinien dotaczy¢
prosbe o przestuchanie takiego eksperta - prosba ta musi zawiera¢ nazwisko proponowanego
eksperta 1 wynik ekspertyzy dotyczacej sprawy;
f. jezeli podanie dotyczy orzeczenia w sprawie rakiety czy innego sprzetu, prototyp lub
egzemplarz rzeczonego sprzetu muszg by¢ dotgczone do podania;
g. jezeli zdaniem sktadajacego podanie zachodza nadzwyczajne lub nietypowe okolicznosci,
ktore sprawiaja, ze orzeczenie powinno by¢ wydane w okreSlonym czasie lub przed
okreslona data, powinien on dotaczy¢ o$wiadczenie opisujace nadzwyczajne lub nietypowe
okolicznosci.
8.4 Jezeli podanie nie zawiera informacji i (lub) sprzetu, o ktorym mowa w klauzurze 8.3 (a)-
(g) powyzej, Prezes lub osoba przez niego wyznaczona zawiadomi o tym sktadajacego podanie,
dajac mu rozsadny czas na naprawienie bledu. Jezeli skladajacy podanie nie zrobi tego

w okreslonym czasie, podanie bedzie odrzucone.

9. Zwolywanie Komisji Orzekajacej
9.1. Po otrzymaniu uzasadnionego podania lub na wniosek Zarzadu, Prezes lub wyznaczona

przez niego osoba moze zwota¢ Komisje Orzekajaca w celu rozpatrzenia podania lub wniosku.

10. Procedury Komisji Orzekajacej

10.1. Przewodniczacy Komisji Orzekajacej okresli odpowiednig forme, procedure i1 date
rozpatrzenia podania i/lub przeshuchania.

10.2. Przewodniczacy przekaze ustalenia podane powyzej w punkcie 10.1 sktadajgcemu
podanie 1 wszystkim osobom czy zwigzkom narodowym, zainteresowanym wydaniem
orzeczenia.

10.3. Przewodniczacy okresli wszystkie kwestie zwigzane z materiatem dowodowym i nie
bedzie zwigzany prawnymi przepisami dotyczacymi procedur i1 dopuszczalno$ci materiatu
dowodowego, o ile rozpatrzenie podania i/lub przestuchanie bedzie prowadzone sprawiedliwie,
tak, aby kazda ze stron, ktorej ta kwestia dotyczy, miata godziwa mozliwo$¢ przedstawienia
swojej sprawy.

10.4. Zgodnie z tymi procedurami kazde rozpatrzenie sprawy i/lub przestuchanie:

a. Powinno by¢ niejawne;
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b. Moze by¢ odroczone i/lub zawieszone przez Komisj¢ Orzekajaca.

10.5. Przewodniczacy ma prawo czasem dokooptowa¢ do Rady Orzekajacej dodatkowych
cztonkoéw o specjalnych umieje¢tnosciach lub do§wiadczeniu w celu rozpatrzenia specyficznych
spraw wymagajacych takich umiejetnosci lub doswiadczenia.

10.6. Komisja Orzekajaca podejmuje decyzje zwykla wigkszoscig gloséw. Czlonkowie nie
moga wstrzymywac si¢ od glosu.

10.7. Przewodniczacy ma absolutne prawo do wydania nakazu sktadajgcemu podanie i/lub
innym osobom czy organizacjom komentujacym, sktadajacym protest czy zadajacym informacji
W czasie rozpatrywania sprawy i/lub przeshuchania zwrocenia poniesionych przez Komisje
kosztéw rozpatrzenia sprawy i/lub kosztow przeprowadzenia testow lub otrzymania raportow

zwigzanych ze sprzetem podlegajacym orzeczeniu, jakie uwaza za stosowne.

11. Zawiadomienie

11.1. Po wydaniu decyzji Komisja Orzekajaca przekaze zawiadomienie na pismie sktadajacemu
podanie i/lub osobom czy zwigzkom zainteresowanym wydanym orzeczeniem tak szybko, jak
to bedzie mozliwe do przeprowadzenia.

11.2. Takie pisemne zawiadomienie powinno zawiera¢ streszczenie uzasadnienia decyzji
Komisji orzekajace;.

11.3. Decyzja Komisji Orzekajacej jest wigzaca w dniu przekazania pisemnego zawiadomienia

badZ w innym dniu, ustalonym przez Komisj¢ Orzekajaca.

12. Zastosowanie aktualnych ,, Przepiséw gry w tenisa”

12.1. Zgodnie z uprawnieniami Komisji Orzekajacej do wydawania tymczasowych orzeczen,
aktualne ,, Przepisy gry w tenisa” sg stosowane do czasu zakonczenia rozpatrzenia sprawy i/lub
przestuchania przez Komisje Orzekajaca 1 wydania przez nig decyzji.

12.2. Przed lub w czasie rozpatrzenia sprawy i/lub przestuchania, Przewodniczacy Komisji
Orzekajacej moze wydac¢ takie zarzadzenia, jakie uwaza za konieczne dla wejscia w Zycie
., Przepisow gry w tenisa” i procedur, wigcznie z wydaniem orzeczen tymczasowych.

12.3. Takie tymczasowe orzeczenia moga zawieraé zakaz uzywania jakiego$ sprzetu
w turniejach rozgrywanych zgodnie z ,, Przepisami gry w tenisa”, zawieszajac Orzeczenie

Komisji co do zgodnosci sprzgtu z wymaganiami podanymi w ,, Przepisach gry w tenisa”.
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13. Powolywanie i sklad Trybunaléw Apelacyjnych

13.1. Trybunaty Apelacyjne powotywane sg przez Prezesa lub osobe przez niego wyznaczong
sposrod cztonkéw Zarzadu/Komisji Technicznej.

13.2. Cztonek Komisji Orzekajacej, ktory wydat pierwotne orzeczenie, nie moze by¢ cztonkiem
Trybunatu Apelacyjnego.

13.3. W sktad Trybunalu Apelacyjnego moze wchodzi¢ tylu cztonkow, ilu powota Prezes lub
osoba przez niego wyznaczona, ale nie mniej, niz trzech.

13.4. Trybunal Apelacyjny nominuje na Przewodniczacego jedng osobe sposrdd swoich
cztonkow.

13.5. Przewodniczacy ma prawo okre§la¢ procedury przed i w czasie przestuchania

apelacyjnego.

14. Whiesienie apelacji
14.1. Skladajagcy podanie (lub osoba czy zwiazek zainteresowany orzeczeniem
I przedstawiajacy komentarze, zastrzezenia czy zapytania zwigzane ze sprawg) moze wnies$¢
apelacje od decyzji Komisji Orzekajace;.
14.2. Aby byla uzasadniona, apelacja musi:
a. By¢ skierowana na piSmie do Przewodniczacego komisji Orzekajacej, ktora wydala
orzeczenie nie pozniej, niz 45 dni po ogloszeniu decyzji;
b. Zawiera¢ szczegdly orzeczenia, przeciwko ktéremu wnoszona jest apelacja;
c. Musi zawiera¢ pelne uzasadnienie apelacji.
14.3. Po otrzymaniu uzasadnionej apelacji Przewodniczacy Komisji Orzekajacej, ktora wydata
pierwotng decyzje, moze zazada¢ od wnoszacego apelacje wptacenia rozsadnej kaucji za

apelacje. Kaucja ta zostanie zwrdocona sktadajgcemu apelacje, jezeli wygra sprawe.

15. Zwolywanie Trybunalu Apelacyjnego
15.1. Prezes lub osoba przez niego wyznaczona zwotuje Trybunat Apelacyjny po wplaceniu

kaucji przez wnoszacego apelacje.

16. Procedury Trybunalu Apelacyjnego
16.1. Trybunat apelacyjny 1 jego Przewodniczacy przestrzegaja procedur i1 prowadza

przestuchania zgodnie z tym, co przedstawiono w sekcjach 10, 111 12.



41 | PRZEPISY GRY W TENISA

16.2. Orzeczenie Trybunatu Apelacyjnego obowigzuje w dniu zawiadomienia wnoszacego

apelacje¢ lub w innym dniu, ustalonym przez Trybunal Apelacyjny.

17. Postanowienia ogolne

17.1. Jezeli Komisja Orzekajaca sklada si¢ tylko z jednego cztonka, osoba ta petni obowiazki
Przewodniczacego 1 jest odpowiedzialna za prowadzenie przestuchan oraz okresla procedury
obowigzujace przed i w czasie rozpatrywania sprawy i/lub przestuchania.

17.2. Wszystkie rozpatrywania podan i /lub przestuchania sa prowadzone w jezyku angielskim.
Jezeli sktadajacy podanie i/lub inne osoby czy organizacje przedstawiajace komentarze czy
obiekcje lub zadajace informacji nie mowia po angielsku, na przestluchaniu musi by¢ obecny
tlumacz. O ile to mozliwe, thumacz musi by¢ neutralny.

17.3. Komisja Orzekajaca lub Trybunal Apelacyjny moga publikowaé streszczenia swoich
orzeczen.

17.4. Zgodnie z tymi procedurami wszelkie zawiadomienia musza by¢ na pismie.

17.5. Zgodnie z tymi procedurami wszelkie zawiadomienia sg uwazane za ogloszone z dniem,
w ktorym zostaty przekazane sktadajacemu podanie i innym stronom w tej Sprawie.

17.6. Komisja Orzekajaca ma prawo odrzucenia podania, jesli wedlug jej racjonalnej opinii
podanie jest w znacznym stopniu podobne do podania czy wniosku, ktore Komisja Orzekajaca
rozpatrzyta i wydata decyzj¢ i/lub orzeczenie w okresie 36 miesigcy poprzedzajacym zlozenie

podania.
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